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Планировщик задач на день и
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Концепция мобильного
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Пользовательская задача: выбрать
главное

Один день
понятный фокус без перегрузки

Человеку нужен короткий список 
выполнимых дел на сегодня и обзор 
обязательств недели.
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01

Записка

Идея задачи

02

Чат

Дополнительные детали

03

Календарь

Дата выполнения

04

Память

Что сделать первым

Сценарий до продукта
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Авторская гипотеза текущего процесса, не результат исследования.
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01

Добавить

Название и срок

02

Выбрать

Главное на сегодня

03

Посмотреть

Нагрузку недели

Решение: связать задачу и время
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Концепция объединяет быстрый ввод, приоритет дня и обзор недели.
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Главный экран:
фокус на сегодня

Одна главная задача
и небольшой список дня.
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Порядок · Сегодня

Главное: Подготовить отчёт

До 16:00 · работа

Купить продукты

Обзор недели →

Авторский макет. Здесь появилась задача, созданная в следующем экране.
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Создание
одной задачи

Для старта достаточно
названия и срока.
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Новая задача

Подготовить отчёт

Дата: сегодня · 16:00

Приоритет: главное

Сохранить задачу

Тот же концепт и та же задача; поля доступны для уточнения.
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Обзор недели без
смены контекста

Переключение масштаба:
день → неделя.
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Порядок · Неделя

Пн · Подготовить отчёт

Вт · Встреча команды

Ср · Без задач

Сегодня / Неделя

Авторский макет недели; задача видна в том же сценарии.
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Принципы интерфейса

01

Ясность

Один главный пункт и понятные 
названия действий.

02

Один сценарий

Одна задача сохраняет название и 
срок на всех экранах.

03

Доступность

Не полагаться только на цвет; 
проверить контраст и фокус.
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Принципы проектирования концепции, а не подтверждённые результаты usability-теста.
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01

Добавить

Подготовить отчёт

02

Найти

В списке сегодня

03

Проверить

В обзоре недели

04

Завершить

Отметить выполнение

Сценарий демонстрации
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Один законченный путь вместо несвязанных экранов.
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Следующий шаг — проверить понятность
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Дать человеку задачу и посмотреть, сможет ли он пройти сценарий.

Проверить: Понимание дня, срока и приоритета

Записать: Ошибки и вопросы без подсказок

Изменить: Макет по наблюдениям, затем проверить снова
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